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Uživatelské úlohy 

a 3D vizualizace
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Pseudo 3D - PC monitor + myš (3 dof)

Real 3D - PC monitor, Active Shutter 3D brýle + myš (3 dof)



Uživatelské testování na MU



Uživatelské studie
▪ kartografie - geovizualizace
▪ psychologie - design studií, kognitivní aspekty
▪ informatika - technické zajištění

...na jedné straně ověřujeme funkčnost karto produktů, na straně druhé získáváme 
poznatky o lidské mysli a interakci člověka s uživatelskými rozhraními



Výzkumy testující stereoskopické 3D vizualizace

Studie:

2015: Špriňarová et al. (2015) 

2017: Juřík et al. (2017)

2017: Kubíček et al., (2017)

?2019?: Placing transmitters aptly: Study on 3D perception and interaction 
with 3D geovisualizations

Sestavili jsme sérii tasků, které měli participanti řešit s ohledem na určování 
nadm. výšek v terénu na základě vizuálního odhadu; jedna skupina to zkoušela ve 
3D zobrazení, druhá v pseudo 3D. 

vizualizace →  percepce → interakce



2015

ŠPRIŇAROVÁ, K., JUŘÍK, V., ŠAŠINKA, Č. HERMAN, L., ŠTĚRBA, Z., STACHOŇ, Z., CHMELÍK, J. KOZLÍKOVÁ, B. (2015). 
Human-computer Interaction in Real 3D and Pseudo-3D Cartographic Visualization: A Comparative Study. In Sluter, C. R., Cruz, C B. 
M., de Menezes, P. M. L. Cartography - Maps Connecting the World: 27th International Cartographic Conference 2015 - ICC2015. 
1st. ed. Švýcarsko: Springer International Publishing. 59-73. ISBN 978-3-319-17737-3. doi:10.1007/978-3-319-17738-0_5.

http://www.youtube.com/watch?v=zAmaC5GfOLg


2017 ##1 Úkol: určování nadmořských výšek

JUŘÍK, V., HERMAN, L., ŠAŠINKA, Č., STACHOŇ, Z., CHMELÍK, J. (2017). When the Display Matters: A Multifaceted 
Perspective on 3D Geovisualizations. Open Geosciences, roč. 9, č. 1. s. 89-100. ISSN 2391-5447. doi:10.1515/geo-2017-0007 



2017 ##2 Úkol: určování výškových profilů

KUBÍČEK, P., ŠAŠINKA, Č., STACHOŇ, Z., HERMAN, L., JUŘÍK, V., URBÁNEK, T., CHMELÍK, J. (2017). Identification of Altitude 
Profiles in 3D Geovisualizations: The Role of Interaction and Spatial Abilities. International Journal of Digital Earth, Taylor & Francis, 
[in print]. ISSN 1753-8947. doi:10.1080/17538947.2017.1382581



http://www.youtube.com/watch?v=ddL6gInQFh4


2019: Navazující výzkum: umístění vysílače do 
terénu na základě specifických požadavků



2019: Navazující výzkum: umístění vysílače do 
terénu na základě specifických požadavků



2019: Navazující výzkum
Očekávání a data

Cílem je je ověřit, jak přesně se promítá forma zobrazení do interakce. 

Porovnáváme:

▪ výkon v umístění vysílače - tzn. jestli umístnění splňuje požadavky
▪ rychlost
▪ počet interakcí (délka trajektorie)

 → Linear mixed model pro postihnutí souvislostí mezi zobrazením a interakcí



Pozvánka na konferenci Kognice a umělý život 2018

30.5. - 1.6. v Brně 

Důraz na interdisciplinaritu

Vítány jsou příspěvky z oblastí virtuální vizualizace, AI, AR, VR, 
psychologie, informačních věd.... a také kognitivní kartografie 

KUZ2018

https://www.phil.muni.cz/kuz2018


Děkujeme za pozornost!
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