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Mm’%fﬁ“ Na pozadi uzivatelskych studii...

PARTICIPANT
e.g. spatial abilities, cognitive style
professional focus

CONDITIONS
ecological validity

STIMULI —
level of realism level of interactivity identify, locate,
rank, compare

podle: SASINKA (2012), WEHREND a LEWIS (1990)
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Mira realismu

vliv miry realismu na lidské vnimani

ulehCeni predstavivosti - zjednodusSeni je povinni souCasti
zlepSeni zapamatovani prostfedi (LOOMIS, komunikaCniho procesu (BERTIN, 1983)
et. al., 1999) - zvySena graficka zatéZ (TUFTE, 1983)
+ intuitivnost a snazSi interpretovatelnost - zvySeni kognitivni zatéze, vyCerpani
(DENNEHY et. al., 1994) pracovni paméti (MACEACHREN, 1995;
+ vySSi ekologicka validita (KATTENBECK, SHEPHERD, 2008; SEIPEL, 2013)

2015) teorie Naivniho realismu (SMALLMAN a ST. JOHN, 2005)

mira abstrakce - FERWERDA (2003): fyzicky realismus, fotorealisticky realismus, funkéni realismus
(symbolizovana realita)

dimenzionalita

2D — pseudo 3D — real 3D* — VR — realita — AR

*binokularni voditka hloubky



MASARYKOVA
UNIVERZITA

Pseudo 3D - PC monitor + mys (3 dof)

Jak emulovat 3D zobrazeni v praxi
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= kartografie - geovizualizace
= psychologie - design studii, kognitivni aspekty
= informatika - technické zajiSténi

Uzivatelské studie

...na jedné strané ovétujeme funkcnost karto produktli, na strané druhé ziskavame
poznatky o lidské mysli a interakci ¢loveka s uZivatelskymi rozhranimi
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Vyzkumy testujici stereoskopicke 3D vizualizace

Studie:

2015: Spriiarova et al. (2015)
2017: Juiik et al. (2017)
2017: Kubicek et al., (2017)

22019?: Placing transmitters aptly: Study on 3D perception and interaction
with 3D geovisualizations

Sestavili jsme sérii taski, ktere¢ méli participanti fesit s ohledem na urCovani
nadm. vySek v terénu na zaklad¢ vizualniho odhadu; jedna skupina to zkouSela ve
3D zobrazeni, druha v pseudo 3D.

vizualizace — percepce — interakce
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2015

SPRINAROVA, K., JURIK, V., SASINKA, C. HERMAN, L., STERBA, Z., STACHON, Z., CHMELIK, J. KOZLIKOVA, B. (2015).
Human-computer Interaction in Real 3D and Pseudo-3D Cartographic Visualization: A Comparative Study. In Sluter, C. R., Cruz, C B.
M., de Menezes, P. M. L. Cartography - Maps Connecting the World: 27th International Cartographic Conference 2015 - ICC2015.
Ist. ed. Svycarsko: Springer International Publishing. 59-73. ISBN 978-3-319-17737-3. doi:10.1007/978-3-319-17738-0_5.


http://www.youtube.com/watch?v=zAmaC5GfOLg
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2017 ##1 Ukol: ur¢ovani nadmovskych vysek

Non-interactive

Serad'te krychle v terénu
od nejvysSe polozené po tu
nejnize polozenou.

JURIK, V., HERMAN, L., SASINKA, C., STACHON, Z., CHMELIK, J. (2017). When the Display Matters: A Multifaceted
Perspective on 3D Geovisualizations. Open Geosciences, roc. 9, €. 1. s. 89-100. ISSN 2391-5447. do1:10.1515/geo-2017-0007
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2017 ##2 Ukol: ur¢ovani vySkovych profili

Which of the altitude
profiles on right
matches the line
placed on the terrain?

KUBICEK, P., SASINKA, C., STACHON, Z., HERMAN, L., JURIK, V., URBANEK, T., CHMELIK, J. (2017). Identification of Altitude

Profiles in 3D Geovisualizations: The Role of Interaction and Spatial Abilities. International Journal of Digital Earth, Taylor & Francis,
[in print]. ISSN 1753-8947. doi:10.1080/17538947.2017.1382581





http://www.youtube.com/watch?v=ddL6gInQFh4
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2019: Navazujici vyzkum: umisténi vysilace do
terénu na zakladé specifickych pozadavku




MASARYKOVA
UNIVERZITA

2019: Navazujici vyzkum: umisténi vysilace do
terénu na zakladé specifickych pozadavku
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2019: Navazujici vyzkum

Ocekavani a data
Cilem je je ovérit, jak presné se promita forma zobrazeni do interakce.

Porovnavame:

= vykon v umisténi vysilace - tzn. jestli umistnéni spliuje pozadavky
= rychlost
= pocet interakci (délka trajektorie)

— Linear mixed model pro postihnuti souvislosti mezi zobrazenim a interakci
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Pozvanka na konferenci Kognice a umély zivot 2018

30.5.-1.6. v Brné
Duraz na interdisciplinaritu

Vitany jsou prispévky z oblasti virtualni vizualizace, Al, AR, VR,
psychologie, informacnich véd.... a také kognitivni kartografie

KUZ2018 =
Kogmce a umely zwot 2018

__30.5.- 1.6.



https://www.phil.muni.cz/kuz2018

MASARYKOVA
UNIVERZITA

Dékujeme za pozornost!

Vojtéch Jufik, Dajana Snopkova

jurik.vojtech@gmail.com, dajana.snopkova@gmail.com
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