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Osnova prezentace

= Podstata 3D videni

= Technologické vyzvy

= Kartografické vyzvy — co prinese treti rozmer?
= Carto4Edu - cile a ucastnici

= Shrnuti faktoru



MASARYKOVA

Lovec vs. obét’ aneb k ¢emu nam jsou dve oci?

= Lovec x obét (predator x prey).

= Dvé oCi davaji - vétSi zorné pole, lepsi zrakoveé ostrosti a
predevsSim prostorového vidéni. Obraz dopadajici na
sitnici kazdeho oka je vSak pouze dvourozmerny.
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M Vnimani hloubky a voditka hloubky

= P¥i zpracovavani obrazu automaticky vyuziva kazdy
Clovek se zdravym zrakem napovedy, ktereé mu umoznuji
nahlizet na obraz jako trojrozmérny (voditka hloubky -
depth cues).

= Monokularni voditka hloubky (vnimatelna jednim
okem)

= Obsazena primo v obraze.

= Staticka - perspektiva, relativni a absolutni velikost,
Interpozice.

= Dynamicka - pohybova paralaxa a kineticky efekt
hloubky.
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M Binokularni voditka hloubky

* Vychazi z vnimani prostorového objektu
obéma oCima zaroven. Vazana pouze na
trojrozmerny prostorovy objekt.

= Binokularni konvergence

= Simultanni pohyb obou oci, pri kterem
se obe staci k pozorovanemu objektu.

= Binokularni disparita
= NejvyznamngjSi voditko hloubky,




M s Voditka a vnimani prostoru

= Kazdeé z voditek nabizi odliSny typ informace.

Binokulami disparita Umoziuji sestrojit komplexni hloubkovou
Absolutni
Pohybova paralaxa mapu

Linearni perspektiva

Atmosféricka perspektiva

Velikost Skalovani Umoznuji urcit vzajemnou polohu objekta
Gradient textury

Elevace

Interpozice Poradi Umoziuje urcit poradi objektu

Dvorsky 2015
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Mmmfgw ,» 1echnology push® (Transformational research in
Geography, AAG 2016)

Nové dostupné technologické moznosti

Technologické moznosti pro vizualizaci,
ovladani a testovani:

= Sirokouhlé 3D projekce
= Active Shutter 3D bryle (3D vision)

= Dolby 3D Technologie (Passive 3D Glasses)
= Wii Remote Controller (Active button)

= Motion Capture System (Tracking of motion)
= Mobilni Eye-tracking zarizeni

= Head Mounted Display




M ““““““““““ Vyvoj na poli SW a sbéru dat

Software:

= 3D zobrazovani dat v nove (pripravovane) verzi
open source QGISu+

= podpora 3D na webu — jak komercni technologie
(ESRI, Intergraph, Google, u nas T-Mapy), tak open
source (Cesium).

Sbér dat (pfimo v CR)

= statni sprava — CUZK (DMR5G, DMP 1G, ...)

= komercni firmy (TopGIS/Seznhnam.cz — 3D v mapach
C2)

= volné dostupne data — Copernicus: EU-DEM, OSM
(hlavné budovy)
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= Dokazeme v oblasti kartografickeé teorie a zasad drzet krok s rozvojem
technologii?

= Lze prenést vSechny ,klasicke" (2D) kartografické zasady a poucky do 3D?
= Dokazeme efektivné vyuzit vyhody 3D vizualizace a eliminovat jeji
nevyhody?
Vyhody (pfednosti) 3D vizualizace:
= + vice vyuzitelného prostoru
= + pfirozengjSi zpusob zobrazeni realného svéta
= + dalSi grafické proménné a rozsifeni stavajicich

Kartografické vyzvy

Nevyhody (slabiny) 3D vizualizace:
= - nestejné méfitko v riznych mistech 3D scény (perspektivni zkresleni), -
prekryvajicich se objekty
= - prekryvajici se objekty
= - vizualni shluky
= - nedostatecné uziti velikosti obrazovky
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= Proces vytvareni 3D mapy
[Haberling a kol., 2008]

Pfinasime nové myslenky, inspirujeme lidi kolem nas
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Nové grafické proménné pro 3D
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Mmgfgw Motivation - ,,Decision making with the
Immersive visual analytics —is it necessary?“(alex
Klippel, 3D VR and AR for GI)

Vstoupili jsme do obdobi 3D (Boughzala, 2012)
3D technologie se uplatnuji v celé rade odvetvi:

- Uzemi planovani

= Archeologie (rekonstrukce)

= Zabavni prumysl|

= Krizoveé rizeni ...

Duraz na uzivatele a vyuzitelnost.

ALE

...vyuzitelnost a efektivita 3D je stale nejasna(Livatino et
al., 2015; Seipel, 2012; Beurden et al., 2010; Pascher &
Philip, 2001 a dalsi).




me Atlas of Switzerland (Sieber a kol. 2015)

= ,Reading of map may be challenging when trying to
Interpret 3D visualization with too many graphical
variables”

= 3D carto viz — bod, linie, plocha, objem

= Vyhled — story telling, hodnoceni vyuzitelnosti pomoci
uzivatelskych studii ©
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Project funding 1 - ,,Looking outside the box*
(Transformational research in Geography)

= Projekt GA MU: ,,Vliv metod kartograficke
vizualizace na uspésnost reseni praktickych a
vyukovych prostorovych uloh”

= Fakulty:
= PdF,

http://carto4edu.ped.muni.cz/



http://carto4edu.ped.muni.cz/
http://carto4edu.ped.muni.cz/

M v Jaké faktory ovliviuji uspésnost 3D
vizualizace?

Osobnost uZivatele

PODNETY
VIZUALIZACE
| ULOHY UZIVATELE
Mapa Situace
Zdroj: Saginka (2012) Zdroj: Lokka a Coltekin (2016), upraveno

autorem
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