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3D vizualizace geoprostorovych dat je dnes vyuZivana v mnoha oblastech a &innostech QGIS & QGIS2THREE.JS

lidskych aktivit. Pomoci 3D geovizualizace |ze zobrazovat Siroké spektrum rtiznych dat (od
zpracovani atributovych dat po fotorealistické 3D objekty). Zkoumani pouzitelnosti nebo
moznosti modifikace tradiCnich kartografickych vizualizaCnich metod ve 3D je proto velmi ) . . )
Ktualni & Tento bFispévek <nuie 3D vizualizaci d ‘ch prestupk. které i v mapovém poli a vektorova data do webového
aktua nl’e.ma. en ov pr[speve se vvevr’wje ) vizua |zaE| opravm? vpres upkd, ktere jsou orohlizete. Poté si lze prohlédnout objekty ve
dostupne’ jako ote’vrenria data v mer’ltku [nesta.v Pou2|telr’10$t prave 3Ii) V|zua!|zace p’ro webovém prohlizedi, ktery podporuje WebGL.
zobrazeni dopravnich prestupkd na zakladé volné dostupnych technologii a dat je hlavnim
cilem tohoto vyzkumu.
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V této studii jsme se zaméerili na analyzu moznosti tvorby a efektivniho vyuziti: [T a— —: : /I

QGIS2three.js plugin exportuje model terénu, obrazky

- 3D teCkovych map

- statistickych povrchu _
- objemovych kartogramu :
- 3D kartodiagramu

3D teCkové mapy jsou vyuzivany predevsSim pro vyjadieni prostorové distribuce jevu, predevSim pak diskrétnich dat. Distribuce teCek specifikuje proménnou hustoty objektu nebo
jevu. Zachycen muze byt také kvalitativni atribut jevu.

3D varianta klasickych 2D kartogramu se nazyva statisticky povrch. Tato varianta mUzZe byt graficky prezentovana jako pravidelna ¢tvercova sit s proménlivou vySkou v jejich
uzlech. Tato metoda se poté oznacuje jako tzv. fishnet mapa. Nevyhodou povrchovych reprezentaci je obtiznost odecitani konkrétni hodnoty zobrazovaného jevu pfi vyjadfeni dané
charakteristiky prostrednictvim vysky (Kraak, Ormeling, 2003; Slocum et al., 2005). Kvantitativni charakteristiky nemusi byt v pfipadé izoplet vyjadreny jen vySkou, stejné jako v
pavodni (2D) varianté mize byt pouZita barevna Skala.

U objemového kartogramu je kvantita prezentovana extrudovanim zakladny daného arealu. Konstrukce objemovych kartogramu muze byt negativné ovlinéna rozlozenim hodnot.
Nizké hodnoty mohou byt do znacné miry zakryty vy$Simi hodnotami (Vozenilek, 2001). 3D kartogramy jsou ¢asto kombinovany s vyjadfenim urcité charakteristiky barvou. Pomoci
barvy muze byt znazornéna bud stejna veli€ina, jako je vyjadifena vyskou areall, nebo muze charakterizovat veli€inu jinou. Druhy pfiklad pak mize poslouzit ke vzajemnému
srovnani vztahu dvou znazorfiovanych veliin. Barvou mohou byt vyjadfeny jak charakteristiky kvantitativni (hustota zalidnéni), tak kvalitativni (administrativni ¢lenéni).

3D kartodiagramy (jeden parametr) vyjadfuji charakteristiky jevu pomoci objemu. NejCastéji pouzivanymi tvary jsou krychle, koule a kuzel. Nevyhodu tohoto zplsobu znazornéni je,
ze objemova velikost je obecné vnimana obtiznéji nez velikost plosna (Kanok, 1999). 3D kartodiagramy (viceparametrové) méni velikosti v jednotlivych dimenzich (vySka, Sifka)
individualné.
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Metody popsané vyse byly oveéreny na pfikladu mésta Brna.

VSTUPNI DATA Y

- databaze dopravnich prestupkd ve formatu XLS. Z tohoto
souboru byly vybrany dopravni prestupky cyklistl, chodcu a
prekroCeni maximalni povolené rychlosti. e -2
- databaze odtahnutych aut ve formatu XLS. Y

Navic byla pouzita také tato data:

- méstské Casti z Registru uzemni identifikace, adres a nemovitosti
- digitalni model uzemi 1:25 000

- DATA 200

VYSLEDKY ZAVER

Three.js ve finalni 3D vizualizaci umoznuje zakladni funkcionalitu Predlozena studie byla vytvofena s cilem prokazat, moznost oteviené 3D vizualizace na webu. Je tfeba
obvykle dostupnou na webovych mapovych portalech. Uzivatelé zdaraznit, Ze otevienost zavisi na pouzitych datech a software, stejné jako na konecné aplikaci. Vyvinuta
mohou pfepinat mezi vrstvami nebo ménit opacitu, protoze diky aplikace je dostupna na webu pod BSD licenci. Hlavni vyhody 3D vizualizace zaloZzené na otevienych
nastaveni opacity je mozné se vyhnout prekryti objektd nebo datech a knihovné Three.js jsou: interaktivni uzivatelska 3D vizualizace, nevyzZzaduje instalaci zadnych
vrstev. Atributy vybrané vrstvy (napf. méstské Casti) jsou novych software nebo pluginl, pFfenositelnost kartografickych klasickych (2D) metod. Rovnéz byly
dostupné po kliknuti na vyskakovaci okno. Soufadnice vybranych identifikovany néktera omezeni. VétSina procesu tvorby 3D tematickych map probiha v ramci rozhrani
bodl mohou byt také zobrazeny. UZivatelé si mohou také vytvofit pluginu Qgis2three.js. DalSi upravy uzivatelského rozhrani vyzaduji bud' vytvoreni novych datovych vrstev v
vlastni "cut of plane". To umoznuje snadnéjSi porovnani QGIS nebo upravu kodu HTML konecné vizualizace. Optimalizace navrhu vytvofenych 3D tematickych
mapovych objektl mezi sebou (jejich vysky) nebo s 3D legendou. map je zaloZzena predevsim na upravé Sablon HTML a CSS.
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Pouzite datové zdroje: PouZity software: Tento vyzkum je soucasti projektu "VIiv metod kartografické
Mésto Brno - databaze dopravnich prestupku QGIS 2.12 vizualizace na uspesnost reSeni praktickych a vyukovych
(https://old.datahub.io/organization/statutarni-mesto-brno) Qgis2Three.js plug-in prostorovych uloh” a "Dynamické mapovaci metody
Méstské okrsky (RUIAN) Excel Geocoding Tool orientované na rizeni rizik a katastrof v ére velkych dat"
Digitalni model tzemi 1 : 25 000 (DMU25) Inkscape

Data200 (CUZK)

Interaktivni verze 3D map

http://web3dvis.esy.es/3d_traffic_offences/
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