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MOTIVACE

Technology

3D éra (Boughzala, 2012)
Technologické moznosti.
Uzivatelskeé aspekty ve 3D

VS.

...pouziti 3D je nejednoznacné (Livatino et al., 2015; Seipel, 2012,
Beurden et al., 2010; Pascher & Philip, 2001 a dalsi).

Projekt GA MU: ,,Vliv metod kartografické vizualizace na
uspésnost reseni praktickych a vyukovych prostorovych uloh®
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Pilotni Studie | - ,,Srovnani pseudo 3D areal 3D
reprezentaci?“(Josh Johnson, 3D VR and AR for Gl

= (Qdlisny stupen vnoreni do prezentované scény — srovnani
Real (Stereoscopic) 3D vizualizace a pseudo 3D (2,5D)
vizualizace v informacné ekvivalentnim prostredi (statickém
a dynamickém)
- Ulohy zamé&fené na nalezeni a porovnani objekt( v
prostfedi a zpusob interakce v prostredi.

- Ulohy zamé&fené na schopnosti zapamatovani objektt ze
sceny.
= Cil
= Zjistit zda realné 3D vizualizace zvysi schopnost odhadu
vysKy v prostredi.
= VIliv vnoreni na praci v 3D prostredi
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Vyzkumny soubor

= 39 dobrovolnikl (18/21 Z/M; 16-18 let) stfedoskolaci,
Brno.

= Experiment probehl v rijnu a listopadu 2016.
= SW - Hypothesis (Stérba et al., 2015, Popelka et al., 2016).
= Dale aplikace zalozena na Unity® game engine.

= Desktop PC a 277 display compaktibilni s NVIDIA 3D
Vision technology.

= shutter glasses pouzity v Castech zamerenych na real
3D.
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Instruction Visual Comparison Memory Recall
Subtest Subtest

Figure A

Figure B

Instruction Static stage

&
Examples
N

Experimental
P group

Self-report Inquiry
questionaire
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Statické vs. interaktivni prostredi

Now you can test manipulation with terrain:
left mouse button - terrain rotation
right mouse button - terrain panning
mouse wheel - zooming
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Ktery z vySkovych
profilu vpravo odpovida
linii oznacené na

‘| terénu vievo?

&

cvicna uloha
112

—
—
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Ktery z profilt
odpovida
obrazku?

Ovladani aplikace:

Leveé tlacitko - rotace s terénem
kolecko mysi - priblizeni / oddaleni
pravé tlacitko - posun terénu
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Vysledky

Spravnost

pseudo 3D
real 3D

Reakcni Cas

pseudo 3D

real 3D

staticka
m=5.00; sd=1.34
m=5.15; sd=1.66

staticka
m=16.30; sd=5.86

m=16.72; sd=5.79

interaktivni
m=5.74; sd=1.33
m=5.77; sd=1.39

interaktivni
m=20.85; sd=8.89

m=20.01; sd=8.94



M ween . Subjektivni hodnoceni

Obtiznost (likert scale - 1= velni jednoduché€, 5= velmi obtizné)

Static Interactive
prameér median prameér median
Pseudo 3D 2.74 3 2.08 2
Real 3D 2.13 2 1.49 1
Preference Ulohy
Preference Ulohy 1:3  bez preference  Ulohy 3:1
Frequency 17 10 12

Pozn:
- ObtiZzna manipulace s prostredim,
- Pocity nevolnosti.



MASARYKOVA
UNIVERZITA

Pilotni studie Il

= Srovnani vykonu v
prostredich s
riznou mirou
detailu.
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Vyzkumny soubor

- 14 osob
8 muzu a 6 zen (20 — 25 let)

9 studentu geografickych oboru a 5 studentu
negeografickych oboru

- rozdeleni do dvou skupin podle prostredi:
Between-subject pristup

rovnomerneé rozlozeni podle pohlavi a oboru
studia

- zarizeni HUME lab FF MUNI - oculus Rit

Development Kit 2
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Pilotni studie Il

NN . -
skupina 1 vice realistické prostiedi
kvalitativ
. namen - - -
PTT a Spatial S — Uloha 1 Uloha 2 Uloha 3 otaznikové
Imagery test prostiedi .

skupina 2 vice symbolizované prostiedi
A P P

14
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Vysledky
mira realismu pocet pocet
zakreslenych prvki se
prvkl (max. 10) spravnou
topologii
REAL 5,14 3,71
Primér

SYMB 5,29 3,43

prumerny
cas zastavky

(s)

2,82
1,76
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Mista
nejCastejsich
zastaveni pfri
exploraci

16
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Vysledky — nalezeni trasy

mira splnil
realismu ukol

REAL 100 %

SYMB 85,7 %

=y

spésnost

proSel trasu

85,7 %
57,1 %

neudélal

chybu

57,1 %
28,6 %
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Vysledky

= Nejkratsi trasa

ID mira vzdalenost (m) pocet orientacnich pocet
realismu bodl odboceni
REAL 531 2,86 3,83
prameér
SYMB 556 4,29 3,60

18
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= Vliv typu 3D vizualizace (monoscopic/stereoscopic) na
vykon uzivatelu neni jednoznacny.
= Zaznamenané rozdily nebyly statisticky vyznamne.

= Velky vliv moznosti interakce s prostredim.

= Statisticky vyznamné rozdily zjiStény mezi statickou a interaktivni
casti testu.

= Vysledky naznacuji vyhodnost realistického prostredi pro
nalezeni trasy ve virtualnim prostredi.
= Vize
- Sirsi uzivatelské skupiny — zobecnitelné zavéry,
= Zamérfeni na prvky orientace (detailn&jsi prostredi atp.),
= Metodické pristupy (ET)
= Srovnani virtualni a rozSifené reality
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Dekuji za pozornost!
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