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Motivace

3D éra (Boughzala, 2012)
3D technologie se Siroce prosazuiji:
= Krizoveé rizeni,
= doprava,
= vyuka,
= (herni prumysl),

Vliv lidského faktoru
VS.

...pouziti 3D je nejednoznacné (Livatino et al., 2015; Seipel,
2012; Beurden et al., 2010; Pascher & Philip, 2001 a dalsi).
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,,Nové technologické moznosti“ (Transformace vyzkumu v
geografii)

Technologické moznosti pro vizualizaci,
ovladani a testovani:

= Sirokouhlé 3D projekce
= Active Shutter 3D bryle (3D vision)

= Dolby 3D Technologie (Passive 3D Glasses)
= Wii Remote Controller (Active button)

= Motion Capture System (Tracking of motion)
= Mobilni Eye-tracking zarizeni

= Head Mounted Display
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Projekt - ,,High risk — high gain*

= Projekt GA MU: ,,Vliv metod kartograficke
vizualizace na uspésnost reseni praktickych a
vyukovych prostorovych uloh®
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3D interakce s virtualnim
geografickym prostredim — Pilotni
studie
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Pilotni Studie | - ,,Srovnani pseudo 3D areal 3D
reprezentaci?“(Josh Johnson, 3D VR and AR for Gl

= (Qdlisny stupen vnoreni do prezentované scény — srovnani
Real (Stereoscopic) 3D vizualizace a pseudo 3D (2,5D)
vizualizace v informacné ekvivalentnim prostredi (statickém
a dynamickém)
- Ulohy zamé&fené na nalezeni a porovnani objekt( v
prostfedi a zpusob interakce v prostredi.

- Ulohy zamé&fené na schopnosti zapamatovani objektt ze
sceny.
= Cil
= Zjistit zda realné 3D vizualizace zvysi schopnost odhadu
vysKy v prostredi.
= VIliv vnoreni na praci v 3D prostredi
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Design Prace v prostredi

Percepce

Experiment 1 Traing with Experiment 2

Online
Questionnaire non-interactive Wii RC interactive
—_—— —

pseudo 3D

@

LT B |

real 3D

landscape Altitude MEMory Altitude landscape
exploration identification | |recollection | lidentification || exploration
with time from without
limit training task time limit

Flooding Altitude Altitude memeorry Altitude
identification || identification || recollection || identification
withpout with the from task 2 with twao
time limit hidden hidden
house houses
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Podnétovy material a ulohy

Pomoci manipulace scény naleznéte reseni...
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Predbézné vysledky

Ve statickem prostredi (bez casového limitu) uzivatelé
Real 3D vizualizace byli lépe schopni porovnavat
vysSku objektu.

V interaktivnim prostredi se rozdily stiraji.

V Real 3D prostredi poskytujicim vyssi stupen
vhoreni dochazelo k opomijeni dulezitych objektu
scény.
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Pilotni studie Il — ,,Role osobnostnich charakteristik v
praci s 3D prostredim*

= EXxistuje pouze omezené mnozstvi studii zamerenych na
interakci v 3D prostredi — napr. Wilkening & Fabrikant
(2014) — experiment v prostredi Google Earth.

= Potfeba nového typu nastroju a pfistupt k hodnoceni.
E Exvploratornl' vyzkum v 3D prostredich popsan napriklad
v Sprinarova et al (2015).

= Participanti pouzivaji podobné strategie vedouci k
dosazeni vysledku.

= Nastroj musi byt schopen zaznamenat akce
provedené uzivatelem, rychlost a spravnost splnéni
ulohy, subjektivni nazory participantu.
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Design a podnétovy material

Training task
Finding cube in terrain

Task 1
selection of the

highest point

Task 2
selection of the

highest point

Task 3
determination of
vig ity

Task 4
determination of

visibility

Questionnaire
Demographic data
and pravious
EXpErnence

Questionnaine

evaluation of difficulty

Training task
Finding cube in terrain

Task 1
selection of the
highest paint

Task 2
selaction of tha
highest point

Task 3
determination of
wigi bility

Task 4
determination of

Visibility
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=== Vysledky a dalSi smérovani

Nejednoznacnost vyuziti 3D vizualizaci.

= Pravdepodobny velky vliv — vek, vzdelani, osobni
zkuSenosti a dalsi faktory.

Potreba dalsiho vyzkumu - Vizualizace, virtualni prostredi a
zpusoby interakce budou dale vyrazné rozvijeny ve
spolecnosti.

VyS§Si uroven vnoreni vedouci k opomijeni dulezitych
informaci ve scéné vyrazné ovliviiuje proces interakce Clovék
- Stroj

Dalsi vyzkum bude zameéren na technologie, datové vstupy a
uzivatelskou interakci pro lepsi pochopeni:

= Principu 3D vizualizace,
= uzivatelskeé interakce,
= role v rozhodovacim procesul.
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= Deékuji za pozornost!

=  Zdenék Stachon,
Petr Kubiéek, Luké$ Herman,Cenék Sasinka, Vojtéch Jufik
Masarykova univerzita, Brno

zstachon@geogr.muni.cz, kubicek@geogr.muni.cz




